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4.0
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DEFINIZIONE
INTRODUZIONE

ADAPTIVE LEARNING

MOBILE LEARNING

MIXED REALITY

Approccio metodologico che adatta 

l’apprendimento ai bisogni ed esigenze formative di 

ogni singola persona, modificando la propria 

struttura sulla base dell’interazione dell’utente con il 

materiale e i contenuti del percorso formativo.
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VANTAGGI
INTRODUZIONE

ADAPTIVE LEARNING

MOBILE LEARNING

MIXED REALITY • Risparmio di tempo

• Focus sugli obiettivi: 
• Applicabilità sul  business

• Acquisizione delle competenze

• Maggior Engagment

https://youtu.be/mGen0Skf8Bw
https://youtu.be/mGen0Skf8Bw
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ESEMPI
INTRODUZIONE

ADAPTIVE LEARNING

MOBILE LEARNING

MIXED REALITY

Platform

Apps

https://youtu.be/Pk8t6yL_slU
https://youtu.be/Pk8t6yL_slU
https://youtu.be/SUz6oBiRlxk
https://youtu.be/SUz6oBiRlxk
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DEFINIZIONE
INTRODUZIONE

ADAPTIVE LEARNING

MOBILE LEARNING

MIXED REALITY

Apprendimento con l'ausilio di dispositivi mobili

Smartphone

Tablet

Riproduttori audio digitali

Fotocamere digitali

Registratori vocali

E-Learning

Autoapprendimento tramite PC

M-Learning

No vincoli: tutto a portata di 
mano (Bring Your Own Device)

VS
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VANTAGGI
INTRODUZIONE

ADAPTIVE LEARNING

MOBILE LEARNING

MIXED REALITY

Flessibilità 

Maggiore completamento 

Migliore memorizzazione

Collaborative learning

Social learning

Accessibilità 

ai contenuti

Bitesizing

Condivisione
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ESEMPI
INTRODUZIONE

ADAPTIVE LEARNING

MOBILE LEARNING

MIXED REALITY
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DEFINIZIONE
INTRODUZIONE

ADAPTIVE LEARNING

MOBILE LEARNING

MIXED REALITY

Fusione di informazioni di natura digitale con informazioni già 
presenti nel mondo reale. Comprende un continuum che 

spazia tra l’ambiente reale e quello virtuale

Real 
Environment

Virtual 
Environment

Augmented
Reality

Augmented
Virtuality

MIXED 
REALITY

Virtuality Continuum (VC)



13

VANTAGGI
INTRODUZIONE

ADAPTIVE LEARNING

MOBILE LEARNING

MIXED REALITY

Accesso alle informazioni dove servono

Immersione nel contesto di apprendimento

Sperimentazione immediata

Sperimentazione «sotto controllo»

Esperienza «aumentata»

Feedback immediati
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ESEMPI - AR
INTRODUZIONE

ADAPTIVE LEARNING

MOBILE LEARNING

MIXED REALITY

https://youtu.be/emE9zC9r5rg
https://youtu.be/emE9zC9r5rg
https://www.youtube.com/watch?v=nHfY56lHZjU
https://www.youtube.com/watch?v=nHfY56lHZjU
https://youtu.be/gefW8EC-ZCc
https://youtu.be/gefW8EC-ZCc
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ESEMPI - VR
INTRODUZIONE

ADAPTIVE LEARNING

MOBILE LEARNING

MIXED REALITY

https://youtu.be/zDAYZU4A3w0
https://youtu.be/zDAYZU4A3w0
https://youtu.be/z0WFuXHVBSg
https://youtu.be/z0WFuXHVBSg
https://www.youtube.com/playlist?list=PL3BxX3m_J9cX1EqTiDhuBAUL20GzIyIYS
https://www.youtube.com/playlist?list=PL3BxX3m_J9cX1EqTiDhuBAUL20GzIyIYS


Q&A time
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Augmented
Reality

People Innovation Unit Manager
Sandro Furlan Radivo



La Realtà Aumentata (AR) è una diretta o indiretta vista di un ambiente 

reale e fisico, i cui elementi sono “aumentati” (o integrati) da un input 

sensoriale generato da un computer, 

come per esempio: suoni, video, grafica o dati GPS

cosa vuol dire
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https://youtu.be/SWtDeeXtMZM
https://youtu.be/SWtDeeXtMZM


PROVIAMO!
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Q&A time
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Grazie per 
l’attenzione
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https://www.linkedin.com/in/sandrofurlanradivo/?locale=it_IT
https://www.linkedin.com/in/sandrofurlanradivo/?locale=it_IT
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